Informatyka klasa lll Gimnazjum — wymagania na poszczegdlne oceny

Algorytmika i programowanie

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego

3

4

5

6

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zapisuje prosty algorytm
liniowy w postaci listy kro-
kow;

zna podstawowe zasady
prezentacji algorytmow

w postaci schematow blo-
kowych (zna podstawowe
bloki potrzebne do budo-
wania schematu blokowe-
go);

analizuje gotowy schemat
blokowy prostego algoryt-
mu

wyjasnia pojecie algoryt-
mu;

okresla dane do zadania
oraz wyniki i zapisuje pro-
sty algorytm liniowy w po-
staci listy krokow;

okresla sytuacje warunko-
we, tj. takie, ktore wypro-
wadzajg rézne wyniki —
zaleznie od spetnienia na-
rzuconych warunkow;

buduje schemat blokowy
prostego algorytmu linio-
wego;

analizuje schemat blokowy
algorytmu
z rozgatezieniami

omawia etapy rozwigzy-
wania problemu (zadania);

wie, na czym polega itera-
Cja;

analizuje algorytmy,

w ktérych wystepuja po-
wtorzenia i okredla, od
czego zalezy liczba powto-
rzen;

buduje schemat blokowy
algorytmu z warunkiem
prostym

wyjasnia pojecie specyfika-
cja problemu;

analizuje schemat blokowy
algorytmu
z rozgatezieniami;

prezentuje algorytmy ite-
racyjne za pomoca listy
krokow i schematu bloko-
wego

potrafi samodzielnie napisaé specyfi-
kacje okreslonego zadania;

buduje schemat blokowy algorytmu,
w ktédrym wystgpig ztozone sytuacje
warunkowe, np. przyktad zadania z
fizyki, w ktérego rozwigzaniu wyste-
puje sytuacja warunkowa;

okresla, kiedy moze nastgpic zapetle-
nie w algorytmie iteracyjnym i potrafi
rozwigzac ten problem;

buduje schemat blokowy okreslonego
algorytmu iteracyjnego




Rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, programowanie i techniki algorytmiczne

2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
pisze proste programy | pisze proste programy, wyjasnia, na czym polega |zna pojecia: jezyk progra- | wyjasnia zasady programowania

w jednym wybranym s$ro-

dowisku programowania,
uzywajac  podstawowych
polecen

uzywajac podstawowych
polecen wybranego sro-
dowiska programowania;

zna polecenie przypisania
wartosci zmiennej o danej
nazwie;

pisze proste programy
w Srodowisku Baltie, dekla-
rujgc uzycie zmiennych;

pisze programy z zastoso-
waniem procedur bez pa-
rametrow;

pisze polecenia, w ktorych
sg wykonywane obliczenia
z uzyciem zmiennych

prezentacja algorytmu
W postaci programu;

zna polecenia umozliwiaja-
ce deklarowanie uzycia
zmiennych;

rozumie, na czym polega
wywotanie procedury bez
parametréw i stosuje pro-
cedury bez parametréw
w zadaniach;

realizuje prostg sytuacje
warunkowa, korzystajgc
z wybranych srodowisk
programowania;

zapisuje algorytmy itera-
cyjne, korzystajgc z wybra-
nego srodowiska progra-
mowania

mowania, program kompu-
terowy, translacja, kompi-
lacja, interpretacja;

rozumie, czym jest zmien-
na w programie, m.in. wie,
ze przypisanie zmiennej

o tej samej nazwie innej
wartosci zastepuje po-
przednig wartos¢;

wykonuje obliczenia
z uzyciem zmiennych;

definiuje procedury

z parametrami, rozumie na
czym polega wywotanie
procedury;

rozrdznia parametry for-
malne i aktualne; stosuje
procedury z parametrami
w zadaniach;

potrafi skorzysta¢ z Pomo-
cy

i kompilowania oraz wie, jak sg pa-
mietane wartosci zmiennych; odrdéz-
nia kompilacje od interpretac;ji;

samodzielnie zapoznaje sie

z dodatkowymi mozliwosciami pro-
gramoéw edukacyjnych (Srodowisk
programowania) i samodzielnie ko-
rzysta z Pomocy;

tworzy trudniejsze programy, m.in.
z konkurséw i olimpiad informatycz-
nych, w ktérych bierze udziat




opisuje algorytm, znajdo-
wania wybranego elemen-
tu w zbiorze nieuporzad-
kowanym, na przykfadzie
wyboru najwyzszego
ucznia sposréd pieciu

opisuje algorytm znajdo-
wania wybranego elemen-
tu w zbiorze nieuporzad-
kowanym na przyktadzie
wyboru najwiekszej liczby
sposrad n liczb — stosuje
przeszukiwanie liniowe;

stosuje algorytm poszuki-
wania przez potowienie
w zabawie w zgadywanie
liczby

omawia algorytm sortowa-
nia przez wyboér na kon-
kretnym przyktadzie; anali-
zuje gotowa liste krokow
tego algorytmu

opisuje algorytm znajdo-
wania wybranego elemen-
tu w zbiorze uporzadkowa-
nym — stosuje algorytm
poszukiwania przez poto-
wienie;

omawia algorytm sortowa-
nia bgbelkowego na kon-
kretnym przyktadzie

tworzy schematy blokowe wybra-
nych algorytmdw, korzystajgc z pro-
gramu edukacyjnego

Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym

Opracowywanie za pomocg komputera danych liczcbowych

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

zna zastosowania arkusza
kalkulacyjnego i omawia
budowe dokumentu arku-
sza;

pisze formute wykonujaca
jedno z czterech podsta-
wowych dziatan arytme-
tycznych (dodawanie,
odejmowanie, mnozenie,
dzielenie);

potrafi zastosowaé kopio-
wanie i wklejanie formut;

zna i stosuje zasade adre-
sowania wzglednego;

potrafi tworzy¢ formuty
wykonujgce bardziej za-
awansowane obliczenia;

stosuje funkcje arkusza
kalkulacyjnego, tj.: SUMA,
SREDNIA;

modyfikuje tabele w celu
usprawnienia obliczen,
m.in.: wstawia i usuwa
wiersze (kolumny); zmienia

potrafi prawidtowo zapro-
jektowac tabele arkusza
kalkulacyjnego (m.in.:
wprowadza opisy do tabeli,
formatuje komorki arkusza;
ustala format danych, do-
stosowujgc go do wprowa-
dzanych informacji);

rozrdznia zasady adreso-
wania wzglednego, bez-
wzglednego i mieszanego;

stosuje arkusz do kalkulacji

potrafi uktadac¢ rozbudo-
wane formuty z zastoso-
waniem funkcji JEZELI;

potrafi samodzielnie zasto-
sowac adres bezwzgledny
lub mieszany, aby utatwic
obliczenia;

tworzy, zaleznie od danych,
rézne typy wykreséw: XY
(punktowy), liniowy, koto-
wy;

wstawia tabele arkusza do

zna dziatanie i zastosowanie réznych
funkcji dostepnych w arkuszu kalkulacyj-
nym;

wyjasnia réznice miedzy tabelg osadzong
a potaczong;

samodzielnie wyszukuje opcje menu po-
trzebne do rozwigzania okreslonego pro-
blemu;

projektuje samodzielnie tabele arkusza
z zachowaniem poznanych zasad wyko-
nywania obliczen w arkuszu kalkulacyj-




zna ogolne zasady przygo-
towania wykresu w arkuszu
kalkulacyjnym;

korzysta z kreatora wykre-
sow do utworzenia proste-
go wykresu;

zapisuje utworzony arkusz
we wskazanym folderze
docelowym

szerokos¢ kolumn i wyso-
ko$¢ wierszy tabeli; wie, jak
wprowadzi¢ do komérek
dtugie teksty i duze liczby;

tworzy wykres sktadajacy
sie z dwdch serii danych,
potrafi doda¢ do niego
odpowiednie opisy

wydatkow i innych obli-
czen; dostosowuje odpo-
wiednio rodzaj adresowa-
nia;

wykonuje w arkuszu proste
obliczenia z dziedziny fizy-
ki, matematyki, geografii,
np. tworzy tabele do obli-
czania wartosci funkgji li-
niowej i tworzy odpowied-
ni wykres;

zna zasady doboru typu
wykresu do danych

i wynikéw; drukuje tabele
arkusza, dobierajgc odpo-
wiednie parametry druko-
wania; rozroznia linie siatki
i obramowania

dokumentu tekstowego
jako obiekt osadzony i jako
obiekt potaczony;

wstawia z pliku tabele ar-
kusza kalkulacyjnego do
dokumentu tekstowego

nym

stosuje arkusz kalkulacyjny
do rozwigzywania prostych
zadan rachunkowych

z zakresu objetego pro-
gramem nauczania gimna-
zjum

stosuje arkusz kalkulacyjny
do rozwigzywania prostych
probleméw algorytmicz-
nych;

stosuje arkusz kalkulacyjny
do rozwigzywania zadan
rachunkowych (na przyktad
z matematyki lub fizyki)

i z codziennego zycia (na
przyktad planowanie wy-
datkow);

wie, na czym polegajg mo-
delowanie i symulacja

wyjasnia, na czym polega
modelowanie rzeczywisto-
Sci;

realizuje algorytm liniowy
i zwarunkami w arkuszu
kalkulacyjnym:;

korzystajac z gotowego
przyktadu, np. modelu rzu-
tu kostka szescienng do
gry, omawia, na czym po-
lega modelowanie

realizuje algorytm z wa-
runkami i iteracyjny
w arkuszu kalkulacyjnym;

realizuje algorytm iteracyj-
ny w arkuszu kalkulacyj-
nym;

wykonuje prosty model,
np. rzutu moneta, korzy-
stajgc z arkusza kalkulacyj-
nego

wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do ana-
lizy wynikow eksperymentow;

korzystajac z dodatkowych zrédet, np.
Internetu, wyszukuje informacje na te-
mat modelowania;

postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym do
tworzenia modeli zjawisk fizycznych,
chemicznych, biologicznych i ich symula-
cji




Bazy danych

Opracowywanie za pomoca komputera bazy danych

4

5

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

Uczen:

podaje przyktady baz da-
nych ze swojego otoczenia,
np. wykorzystywanych

w szkolnym sekretariacie,
bibliotece;

na przyktadzie gotowego
pliku bazy danych potrafi
omowic jej strukture —
okresli¢, jakie informacje sg
W niej pamietane i wyjasnic
pojecia: tabela, rekord,
pole;

korzystajac z gotowego
formularza, potrafi zaktu-
alizowac dane w rekordzie
i dopisa¢ nowy rekord;

potrafi wyswietli¢ wynik
gotowego zapytania i
omowic, czego dotyczyto
zapytanie;

prezentuje informacje,

korzystajac z przygotowa-
nych raportéw

podaje przyktady zbioréw
informacji, ktére mogg by¢
gromadzone w bazach da-
nych;

podaje przyktady oprogra-
mowania do tworzenia baz
danych; wymienia obiekty,
jakie moze zawiera¢ plik
bazy danych;

wyjasnia pojecie klucza;
potrafi ustali¢ porzadek
malejacy lub rosngcy w
bazie wedtug podanych
przez nauczyciela kluczy;

wyjasnia funkcje formula-
rzy i raportow;

tworzy proste zapytanie na
podstawie gotowej tabeli,
korzystajac z kreatora za-
dan

wyjasnia, na czym polega
przetwarzanie danych
w bazach danych;

projektuje tabele, stosujgc
podstawowe zasady two-
rzenia tabel;

tworzy prosty formularz
za pomocg kreatora zadan;

tworzy kwerendy w widoku
projektu; w zapytaniach
stosuje proste kryterium
wyboru (dotyczace jednego
lub dwéch pdl);

przygotowuje raporty na
podstawie tabeli lub kwe-
rendy;

drukuje raporty

tworzy formularze, dosto-
sowujac formularz do
wprowadzanych danych;
potrafi skorzystaé

z kreatora zadan i modyfi-
kowaé formularz w widoku
projektu;

umieszcza w raporcie pod-
sumowania, okreslajgce
dane statystyczne (mini-
mum, maksimum), porzad-
kuje dane w raporcie we-
dtug zadanych kryteriéw;

wymienia i omawia etapy
projektowania systeméw
informatycznych;

wspotpracuje w grupie,
wykonujgc samodzielnie
zadania szczegdtowe

potrafi samodzielnie zaprojektowac
poprawng strukture bazy danych na
wybrany przez siebie temat, w tym
ustali¢ pola, zaprojektowaé formularz,
zaplanowaé odpowiednie zapytania

i raporty oraz je utworzy¢;

podaje przyktady systemdéw informa-
tycznych z otoczenia i wyjasnia ich
zastosowanie;

rozumie réznice miedzy wynikiem wy-
szukiwania dowolnego ciggu znakéw
z wykorzystaniem opcji Znajdz

i z uzyciem zapytania;

potrafi skorzystaé z tego samego ra-
portu do wydrukowania danych
na podstawie rdznych zapytan




