
Wymagania na poszczególne oceny z informatyki – klasa 4 
 

1. Wymagania konieczne (na                     )           wi     ś i i   i   t  ś i    żliwi          i wi   l          , 
bez  tóry h  i     t    w  t  i   r    i ć   l   y h   g   i ń omawi  y h    l      h i wy   yw ć  r  ty h     ń 
  wi      y h    życia codziennego. 

2. Wymagania podstawowe (n           t t     )          wi     ś i i   i   t  ś i  t      w  ł tw          w  i , 
przydatne w ży i      i   y ,      tóry h  i     t   żliwe kontynuowanie nauki. 

3. Wymagania r     r       (na           r )           wi     ś i i   i   t  ś i o śr   i  stopniu tr    ś i,  tór     
przydatne na   l   y h    i    h    t łcenia. 

4. Wymagania do  ł i      (na          r       r )           wi     ś i i   i   t  ś i  ł ż   , o wyż  y  stopniu 
tr    ś i, wykorzystywane do rozwiazywania     ń  problemowych. 

5. Wy  g  i  wy r         (            l     )           stosowanie zdobytych wi     ś i i   i   t  ś i w sytuacjach 
tr   y h,  ł ż  y h i  i ty  wy h. 

Półrocze I 
 

Ocena 

Stopień dopuszczający 
Uczeń 

Stopień dostateczny 
Uczeń: 

Stopień dobry 
Uczeń 

Stopień bardzo dobry 
Uczeń: 

 wymienia i stosuje 
     y     i    ń tw  
   wi        w  r   w i 
komputerowej, 

 wy  ś i    y     t 
komputer, 

 wymienia elementy 
w h       w   ł   
zestawu komputerowego, 

         r y ł  y 
 r     ń,  tór    ż   
   ł   yć         t r , 

   r śl ,    i  y t   
   r  y  y           i  

 wy i  i     w ż i      
wydarzenia z historii 
     t rów, 

 wy i  i  tr y    śró  
 l    tów,    tóry h 
zbudowany jest 
komputer, 

 wy  ś i       i  
urządzenia wejścia 
i urządzenia wyjścia 

 wy i  i        ś i   
   ty      r      i  
w  ś i  i wy ś i , 

 p       r y ł  y 

 wymienia nazwy 
pierwszych modeli 
     t rów, 

   r śl   r    i ły 
czasowe, w  tóry h 
  w t w ły     y y 
li      i komputery, 

  h r  t ry       ś i i 
danych i wypowiada  i  
   t   t i h        ś i, 

 wy  ś i   r         i  
tr   h    śró  
 l    tów,    tóry h 
zbudowany jest 

 wymienia etapy rozwoju 
     t rów, 

 wy  ś i     t   w  i  
 i  i     śró  
 l    tów,    tóry h    t 
zbudowany komputer, 

  l  yfi      r      i     
w r w                 
komputera 
i wy r w              
z komputera, 

 w        tr y  ł t   
 r gr  y  żyw    
podczas pracy na 



na szkolnym i domowym 
komputerze, 

   róż i   lik od folderu, 

 wykonuje podstawowe 
operacje na plikach: 
kopiowanie, 
przenoszenie, usuwanie 

 tworzy foldery i 
umieszcza w nich pliki, 

   t wi  wi l  ść   r   , 
tworzy proste rysunki w 
programie Paint bez 
  r y t  i       t łt  
Krzywa, 

 tw r y  r  t  tł    r   , 

 tw r y    i  fr g   tów 
obrazu i zmienia ich 
wi l  ść, 

 wkleja ilustracje na obraz,  

 dodaje tekst do obrazu, 

 wy  ś i ,   y     t 
internet, 

 wy i  i    gr ż  i  
czyh         
 żyt  w i ów I t r  t . 
 

  w  ów, w  tóry h 
potrzebna jest 
  i   t  ść  r  y    
komputerze, 

 wy  ś i       i  program 
komputerowy i system 
operacyjny, 

 r  róż i   l    ty 
w h       w   ł   
nazwy pliku, 

   r          w rt ść 
folderu, 

 rysuje w programie Paint 
obiekty z wykorzystaniem 
Kształtów, zmienia 
wygl   i h    t r  
i wy  ł i  i , 

 tw r y    i    i  t  
z ży i    l wi    Ctrl, 

  żyw   l wi    Shift 
podczas ry  w  i    ł  
oraz poziomych 
i pionowych linii, 

  r      w  wó h      h 
programu Paint, 

 w l    wi l   l    tów 
na obraz i dopasowuje 
i h wi l  ść, 

 dodaje teksty do obrazu, 
formatuje i h wygl  , 

 wymienia zastosowania 
internetu, 

komputer, 

 wymienia po trzy 
 r      i  w  ś i  
i wy ś i , 

 wymienia nazwy trzech 
najpopularniejszych 
 y t  ów    r  y  y h 
 l       t rów, 

 w        róż i   
w        h  żyt  w  i  
 r gr  ów     r y  y h 
i niekomercyjnych, 

    wi  róż i    i   y 
plikiem i folderem, 

 tw r y  tr  t r  f l  rów, 
  r          w     li i, 

 rozpoznaje typy znanych 
 li ów        t wi  i h 
r     r  ń, 

 tworzy obraz w programie 
Paint z wykorzystaniem 
   t łt  Kr yw , 

 stosuje opcje obracania 
obiektu, 

 pobiera kolor z obrazu, 

   r w i   r  ł      i  
 i   y  tw rty i 
oknami, 

 wkleja na obraz elementy 
z i  y h  li ów, 
rozmieszcza je w róż y h 
miejscach i dopasowuje 

komputerze i ich 
darmowe odpowiedniki, 

 tw r y hi r r hi  
f l  rów w  ł g 
wł    g     y ł , 

 tworzy obrazy 
w programie Paint ze 
     gól    t r    ś i  
i    ł ś i         góły, 

 pisze teksty na obrazie 
i dodaje do nich efekt 
cienia, 

 tworzy dodatkowe obiekty 
i w l          gr fi  , 

 omawia kolejne 
wydarzenia z historii 
internetu, 

 dba o zabezpieczenie 
swojego komputera przed 
  gr ż  i  i 
internetowymi. 
 



 stosuje zasady 
bezpiecznego 
korzystania z internetu, 

   róż i   r  gl   r   
internetow     
wyszukiwarki 
internetowej. 
 

 

i h wi l  ść    tw r      
kompozycji, 

 tworzy na obrazie efekt 
   h      g   ł ń  , 

 wy i  i     w ż i      
wydarzenia z historii 
internetu, 

    wi    r yś i 
i   gr ż  i   wi      
z        gól y i 
sposobami wykorzystania 
internetu, 

 wymienia nazwy 
 r y     i    wó h 
 r  gl   r   i dwó h 
wyszukiwarek 
internetowych. 
 

 
  



Półrocze II 

Ocena 

Stopień dopuszczający 
Uczeń 

Stopień dostateczny 
Uczeń: 

Stopień dobry 
Uczeń 

Stopień bardzo dobry 
Uczeń: 

 podaje zasady 
bezpiecznego 
korzystania z internetu, 

 wymienia osoby i 
i  tyt    ,     tóry h 
  ż   wró ić  i    
pomoc w przypadku 
      i    gr ż  i , 

 wy  ś i ,       g   ł ż  
 r  gl   r   i t r  t w  
i wyszukiwarka 
internetowa, 

         r y ł   
wy    iw r i i  r y ł   
 r  gl   r i i t r  t w  , 

   i    tr y  ć   i ł  i  
programu w Baltie, 

 buduje w programie 
Baltie proste programy,  

               y i l  
zapisuje program w Baltie 
w   r śl  y  f l  r  , 

   i   r y  i   yć 
  i ł  i   r gr   , 

    w           l    i  
w     i  źró ł wy  w 
Baltie, 

  żyw    rótów 

 wyszukuje znaczenie 
 r  ty h h   ł    
stronach internetowych 
wskazanych w 
   r    i  , 

 wy  ś i    y      r w  
autorskie, 

 stosuje zasady 
wykorzystywania 
  t ri łów    l  i  y h 
w internecie, 

               y i l  
wy  r y t      tl  w 
programie Baltie, 

 w  yt             
programu, 

   i    r ślić  
w  ółr       r    i t  
czy pozycji w programie 
Baltie, 

 wymienia i stosuje 
    t w w    róty 
 l wi   w   żyw       
formatowania tekstu, 

 wy  ś i       i : akapit, 
interlinia, formatowanie 
tekstu, miękki enter, 
twarda spacja, 

 f r  ł        wi   i  
zapytania 
w wyszukiwarce 
internetowej oraz wybiera 
tr ś i   otrzymanych 
wy i ów, 

 korzysta z internetowego 
tł      , 

    i    il  tr        
strony internetowej, 
a    t   i  w l          
dokumentu, 

 wi         ty  li  w ć 
kod poprzez stosowanie 
 l      l   ń w B lti , 

   r w i    r śl  
w  ółr       r    i t  
czy pozycji Baltiego w 
programie, 

 tworzy pomocnika w 
programie i rozumie jego 
wykorzystanie w 
programie, 

 tworzy historyjki 
obrazkowe w Baltie, 
 t        l    i  lit r ł 
do komunikacji , 

  t        róty  l wi   w  

 wyszukuje informacje 
w i t r   i ,   r y t     
z zaawansowanych 
funkcji wyszukiwarek, 

  t      it r     w 
programowaniu Baltie, 

   i   tw r yć       i   
i wy  r y t ć g  
w programie Baltie, 

 korzysta ze 
ws ółr    ych w celu 
optymalizacji  kodu 
w Baltie, 

   r w i   t      róż   
  róty  l wi   w  
 żyw             r  y 
z dokumentem, 

 tworzy poprawnie 
sformatowane teksty, 

   t wi     t  y  i   y 
akapitami i i t rli i , 

 dobiera rodzaj listy do 
tworzonego dokumentu. 

 ł   y wi l   l  ów 
  r śl    y h 
wyświ tl  i       i  t  
o   w l    tr ś i, 

     ś i         gól   



 l wi   wy h  ł ż  y h 
do kopiowania, wklejania 
i zapisywania, 

 stosuje podstawowe 
opcje formatowania 
tekstu, 

    i      rót i    t t i w 
edytorze tekstu, 

 tworzy listy 
jednopoziomowe, 
wy  r y t       r    i  
Numerowanie. 

  i     rót     t t   i 
f r  t      ,  żyw     
podstawowych opcji 
edytora tekstu, 

 wymienia i stosuje opcje 
wyrów   i  t   t  
w gl       rgi   ów, 

 zmienia tekst na obiekt 
WordArt, 

  żyw  g t wy h  tylów 
do formatowania tekstu w 
dokumencie, 

 stosuje listy 
wielopoziomowe 
   t     w   yt r   
tekstu. 

  ty               ia 
i usuwania tekstu, 

 wymienia podstawowe 
zasady formatowania 
tekstu i stosuje je 
           r      i  
       tów, 

  t            P   ż 
w  y t  ,   y   r w  ić 
   r w  ść 
formatowania, 

 formatuje obiekt WordArt, 

 tworzy nowy styl do 
formatowania tekstu, 

 modyfi     i t i    y  tyl, 

 definiuje listy 
wielopoziomowe. 

etapy tworzenia skryptu, 

   r w i   t      róż   
  róty  l wi   w  
 żyw             r  y 
z dokumentem, 

 tworzy poprawnie 
sformatowane teksty, 

   t wi     t  y  i   y 
akapitami i i t rli i , 

 dobiera rodzaj listy do 
tworzonego dokumentu. 

 


