Wymagania edukacyjne z informatyki — klasa 3

Wymagania na kazdy stopien wyzszy niz dopuszczajacy obejmujg rowniez wymagania na stopien poprzedni.

Wymagania konieczne (na ocene dopuszczajgcg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci umozliwiajgce uczniowi dalszg nauke, bez
ktorych nie jest w stanie zrozumie¢ kolejnych zagadnien omawianych na lekcjach i wykonywaé prostych zadan nawigzujgcych do
zycia codziennego.

Wymagania rozszerzajgce (na ocene dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci o srednim stopniu trudnosci, ktére sg przydatne
na kolejnych poziomach ksztatcenia.

Wymagania dopetniajgce (na ocene bardzo dobrg) obejmujg wiadomosci i umiejetnosci ztozone, o wyzszym stopniu trudnosci,
wykorzystywane do rozwigzywania zadan problemowych.

Wymagania wykraczajace (na ocene celujgcg) obejmujg stosowanie znanych wiadomosci i umiejetnosci w sytuacjach trudnych,

ztozonych i nietypowych.

Pétrocze |
Ocena
Stopien dopuszczajacy Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo dobry
Pracuj wiecej! Pocéwicz! Dobrze! Brawo!
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

¢ zna niektore zasady
bezpiecznego korzystania
z komputera,

e stara sie przyjmowac
prawidtowg postawe podczas
pracy z komputerem,

e wykorzystuje przycisk Cofnij,

e otwiera aplikacje Paint 3D,

¢ wie, do czego stuzy edytor
tekstu

e pisze proste wyrazy
w edytorze tekstu,

e wstawia gotowe ksztatty

e zna wiekszos¢ zasad
bezpiecznego korzystania
z komputera,

e przyjmuje prawidtowg pozycje
ciata podczas pracy
z komputerem,

e pomniejsza i powieksza obraz
za pomocg suwaka,

e Z pomocg hauczyciela
zapisuje prace w
wyznaczonym folderze,

e przerzuca elementy w pionie
I W poziomie,

e zna zasady bezpiecznego
korzystania z komputera i
stara sie je przestrzegac,

e samodzielnie tworzy folder
i zapisuje swojg prace,

e nazywa elementy
podstawowego zestawu
komputerowego

e korzysta z opcji: Powieksz,
Pomniejsz, 100%,

e Zapisuje swojg prace,

¢ postuguje sie narzedziem
Krzywa z grupy Ksztatty

zna zasady bezpiecznego
korzystania z komputera

i Swiadomie je przestrzega,
Zna zagrozenia zdrowotne

i spoteczne wynikajgce

z korzystania z komputera,
pomniejsza i powieksza
obraz za pomocg suwaka
oraz narzedzia Lupa na
karcie Widok,

sprawnie postuguje sie
narzedziem Krzywa z grupy
Ksztalty edytora grafiki,




w edytorze tekstu,

e Z pomoca nauczyciela tworzy
folder i zapisuje prace do
pliku.

e postuguje sie narzedziami:
Pedzel, Otowek,

e wstawia ksztatty w edytorze
grafiki,

e zapisuje zmiany
w dokumencie,

e zmienia kolor czcionki
w tekscie,

e wypetnia ksztatty i symbole
kolorem,

edytora grafiki,
e stosuje polecenia: Kopiuj,
Wklej
e stosuje zaznaczenie
przezroczyste,
e postuguje sie narzedziami:
Gumka, Wypehnij, Linia,
e Zmienia rozmiary wstawionych
ksztattow,
¢ wykorzystuje klawisz Enter do
otwierania prac,
e pisze polskie znaki
diakrytyczne,
e wstawia ozdobny tekst,
e powigksza i pomniejsza
ksztatty i symbole,
e wyszukuje obrazy zapisane w
komputerze.

wykonuje symetryczne
obrazki,

postuguje sie narzedziami:
Tekst, Krzywa,

obraca wstawione ksztatty
w edytorze grafiki,
wykorzystuje prace zapisane
w komputerze,

usuwa litery, wyrazy i cate
zdania,

stosuje w tekscie
wyroznienia,

tworzy liste punktowana,
wyroéwnuje tekst,

przenosi, powieksza

I pomniejsza ozdobny tekst,
przesuwa ksztatty i symbole
na dowolne miejsce,
wstawia do dokumentu
obrazy zapisane w
komputerze i online.




Pétrocze Il

Ocena
Stopien dopuszczajacy Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo dobry
Pracuj wiecej! Poéwicz! Dobrze! Brawo!
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Stopien dopuszczajacy Stopien dostateczny Stopien dobry Stopien bardzo dobry
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:

e Z pOomocCg hauczyciela
zapisuje plik w wyznaczonym
folderze,

e uruchamia przegladarke
internetowa,

e nawiguje po stronach WWW,

e otwiera pustg prezentacje,

¢ 0glgda prezentacje,

e pracuje w trybie budowania w
Srodowisku programistycznym
Baltie,

e zmienia wielkos¢ kartki za
pomocg suwaka,

e pisze tekst w edytorze tekstu,

e uruchamia wskazang
przegladarke internetowa,

e otwiera strony o podanym
adresie,

e Wie, czym jest prezentacja
multimedialna,

e pisze tekst w wyznaczonym
polu tekstowym w prezentacji
multimedialnej,

e tworzy prostg scene w trybie
czarowania w srodowisku
programistycznym Baltie.

e zapisuje pliki tekstowe
w okreslonym folderze,
e postuguije sie klawiszami:
Backspace i Delete,
e pracuje w dwodch programach,
e korzysta z przyciskow:
Minimalizuj i Maksymalizuj,
e wie, do czego stuzy
przeglgdarka, a do czego —
wyszukiwarka (Google)
e Wie, czym jest cyberprzemoc,
e wstawia slajdy,
e Wstawia obraz do prezentacji,
e korzysta z polecen obréé
W prawo, obro¢ w lewo,
naprzod w srodowisku Baltie,
¢ tworzy scene na podstawie
wzoru w trybie czarowania
w Ssrodowisku Baltie,
e buduje prosty program
w trybie programowania
w Srodowisku
programistycznym Baltie.

stosuje poziomy i pionowy
uktad strony,

postuguje sie stownikiem
synoniméw,

kopiuje obraz i przenosi go
do pliku tekstowego,

zna terminy: prawo autorskie,
piractwo,

zna telefon zaufania dla
dzieci, wie, czym jest hejt,
korzysta z motywow na
karcie Projektowanie,
wstawia pole tekstowe

w prezentacji multimedialnej,
samodzielnie pracuje w trybie
programowania w srodowisku
Baltie,

tworzy prosty program

w trybie programowania

z wykorzystaniem petli
programowej,

okres$la wspotrzedne obiektu
na scenie w Baltie.







